
教師分享《晴空小侍郎》 

實施學校：苗栗縣大南國小 

教案製作：彭鈺琇老師 

實施對象：六年級 

 一、引導重點： 

   1.引導孩子如何面對未知世界。 

   2.學會看待不熟悉的人事物時，如何避免預設立場的想法和不友善

的態度。 

 

二、共讀實施歷程分享 

  1.引起動機：如何面對未知世界。 

  2.發展活動： 

   (1)共讀前：利用寒假時間自行閱讀。 

   (2)活動 1：口頭討論、學習單 

              練習掌握文中重點及傳達的訊息。 

   (3)活動 2：個人創意 

                利用文本中的人物、妖魔、符咒、地點等等，發揮想像創造個

人桌遊遊戲-大富翁。 

     (4)活動 3：閱讀回饋 

                用文字記錄整個閱讀活動的歷程，並敘述閱讀心得。 

    3.活動策略： 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教學活動 教學說明 

活動 3閱讀回

饋： 

文字表達閱讀

活動的收穫、

想法。 

困難分析 解決策略 

共讀前： 

先行個人閱讀 

活動 1閱讀理

解： 

全班討論、學習

單 

活動 2個人創意 

： 

以文本內容，製

作大富翁桌遊 

培養獨自閱讀能力

與習慣。 

 

1. 探討文本傳達

的訊息。 

2. 學習掌握閱讀

重點。 歸納、組織、

總結能力不

足。影響對於

文本理解與

高層次思考

的探究。 

1. 給予充足時

間完成獨立

閱讀。 

2. 利用學習單

記錄探討內

容，加以組

織、記憶。

幫助了解及

總結資訊及

意念。 

3. 引導式提

問，協助了

解讀本傳達

訊息。 

4. 個人創作。 1. 思考、歸納文本

內容。 

2. 設計激發創意。 

1. 文字表達想法。 

2. 整理學習收穫。 



三、教學省思 

    利用寒假時間讓孩子們帶回家閱讀，開學後利用 4節課的時間完成《晴空小

侍郎》的全班共讀。這本書對學生來說字數多，但作者的文字帶領孩子們進入傳

統中國鬼怪的歷史情境、故事、傳說，及有趣的典故和詩詞歌賦。讓孩子們閱讀

時眼睛發亮，開懷大笑，心動流淚，為這本書深深著迷，甚至主動跟我要求要看

第二集。 

    透過活動學習單，孩子也慢慢理解文本傳達的良善、愛與勇氣，更利用書中

的人物、咒語、地點引導孩子們創作屬於自己的大富翁桌遊遊戲。整個活動操作

時間雖然有限，但孩子們還是很開心的利用午休時間完成自己的作品，甚至用黏

土製作骰子直接在教室地板上玩了起來，大方與同學分享自己設計大富翁的概念

及關卡。 

    當從孩子的手中接過創作的我，看見孩子臉上掛滿笑容、驕傲、自信的跟我

說：「老師，你要不要玩玩我設計的大富翁啊？」，讓我覺得閱讀已經刺激了孩子

的創意，豐富了孩子們的想像，而我的目的達到了。最後，有孩子閱讀後心得的

回饋更是明確的表達出：「閱讀正為他們打開通往『學習之路』的大門！」「閱

讀，真是一件美好的事！」。 

    自問，閱讀為何如此重要？因為我知道，閱讀就是培養孩子們的「自學能力」

和「思考能力」，甚至是激發「創意能力」的源頭。而作為閱讀推手的我，希望

孩子未來能成為什麼樣的人，就應該培育他們具有那樣的能力。所以我將致力推

動閱讀，增進孩子閱讀素養與解決問題的能力，為孩子搭一座通往未來世界的橋

樑。 

 

四、學生作品分享 

 

 



 

 



 


