
教師分享《單車小子大冒險》 

                                             學校：嘉義縣中山國小 

教學製作：曹琇倩老師 

                                             實施對象：三年級 

一、共讀實施歷程 

→內容探討  

1. 教師熟讀讀本內容。 

2.這本小說對三年級學生而言，內容稍偏難，因此由教師引導，逐章討論。  

3.學生閱讀共讀書，並於閱讀課中分組討論，每讀完一章，請將讀到的內

容簡要寫下來。 

4、教師引導學生進一步討論問題，透過討論過程，除了可協助學生回顧

讀本內容，亦可引導學生進一步思考書中內容。 

(1) 一樹和拓人的家庭背景以及生活方式都非常的不同，你在他們哪些行為表

現上可以明顯的看出這樣的差別？  

(2)在故事中，一樹為什麼要冒險去湘南海邊？而拓人跟去的原因何在？  

(3)為什麼這一趟單車冒險，讓兩個原本只是「有一點點熟」的同班同學，變成

了「好朋友」，你覺得在這一趟旅程中，有哪些事情的發生，讓他們成為了「好

朋友」？  

(4)一樹原本預計四十公里的單車旅程，只要四個小時就可以抵達，但他們卻花

了五個小時左右才完成？你覺得一樹在預估行程的時間時，忽略了哪些因素，使

得抵達的時間變長了？ 

(5)你有沒有幫你的單車，或特別喜愛的東西取名字的經驗？你為什麼要幫它取

這樣名字？  

(6)面對陌生人的搭訕，有哪些原則是我們小學生需要注意的？  

  

→延伸活動（一）：單車設計王 

1、 活動構想：小朋友賦有想像力，如果讓他們成為設計師，不知道他們

會設計出什麼樣的腳踏車。 

2、 先請全班討論單車的基本架構，再進行其他功能設計。 

3、 課堂操作： 

(1)學生 2人一組。 

(2)各組發給一張紙，先畫出單車基本架構，再設計單車功能。  

(3)設計的配備並需說明其功能為何。 



(4)全班共同討論，選出最有特色之腳踏車。 

 

→延伸活動（二）：怪叔叔來了！ 

 1、活動構想：單車小子大冒險這本書中，怪叔叔的出現，為情節掀起了第一波

高潮，但現實生活中，若小朋友遇見陌生的怪叔叔，又會如何處理呢？ 

2、請學生模擬情境，假想如果同組五個人一起去騎單車，半路遇上怪叔叔，應

該如何處理？ 

3、請學生分組討論 

4、上台發表分享 

5、繪本欣賞並討論-怪叔叔 

 

二、操作感想 
 

騎單車是每個孩子都有的經驗，但是要經歷單車大冒險，就不是

每個孩子在現實生活中都能遇見。透過這一本《單車小子大冒險》，

三甲的孩子們和書中的主角一同經歷了遇到怪叔叔的驚險的畫面，也

為淋雨發燒的一樹，擔心不已，這一場冒險，即使孩子沒有親身經歷，

但透過書本的閱讀，他們也同樣擁有一場令人難忘的冒險之旅。 

書中的背景，是在日本，對於班上的孩子來說，這樣的時空背景，

鐵道的描述，比較無法全盤掌握，因此教學前，我就把焦點聚集在情

節的部分，依據孩子們最感興趣的單車之旅與遇見怪叔叔兩個面向來

設計活動。 

若是在現實生活中遇見怪叔叔該怎麼辦？透過討論和分享，讓孩

子們發表自己的想法，最重要的是「預防重於治療」，讓孩子們平常

先有規劃，知道遇到危險要怎麼做，若是有充分的準備，那麼遇到危

險時就不會過度緊張害怕了。另外創意的展現，天馬行空的想像，也

是孩子們最喜歡的課堂活動，單車設計王的活動，讓孩子們個個化身

為設計師，為一樹、拓人設計出多功能的單車，儘管，那些「躺著騎」、

「自動供水」、「火箭噴射」…等的設計，在目前的科技技術還難以實

現，但我相信，這個小小的想法，或許，會讓他們對於未來更具憧憬！

也許某一天，當他們像吳季剛一樣登上國際舞台之時，他們會好好感

謝「單車小子大冒險」這本書呢！ 



 

三、課堂影像 
 

 

 

集思廣益設計單車 

 

創意單車設計圖 



 
分組討論：遇到怪叔叔怎麼辦？ 

 

上台寫下討論結果並報告 

 


